RUNEN

In dieser Spielhilfe finden Sie simtliche Runen aus dem Grundregelwerk. Sie kdnnen diese zu privaten
Zwecken kopieren, ausschneiden und auf Ihren Charakterbogen kleben.

VOLKER

MENSCHEN HOCHMENSCHEN WALDELFEN ZWERGE HALBLINGE

HALBELFEN

BERUFE

SCHURKE KLERIKER

KAMPFER

MENTALIST WALDLAUFER TRICKSER BARDE

MAGIE

ESSENCE MENTALISMUS LEITMAGIE
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