
Runen

In dieser Spielhilfe finden Sie sämtliche Runen aus dem Grundregelwerk. Sie können diese zu privaten 
Zwecken kopieren, ausschneiden und auf Ihren Charakterbogen kleben.

Völker

Menschen	         Hochmenschen	    Waldelfen		       Zwerge	 	       Halblinge

Halbelfen

Berufe

Kämpfer	 	       Dieb	 	     Schurke            	        Magier	 	         Kleriker

Mentalist	 	 Waldläufer 		     Trickser	 	         Barde

	

Magie

Essence	            Mentalismus	     Leitmagie
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