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Übersicht Talente (Charakterhandbuch) 

Spezialausbildung  

Talent Kategorie Seite Talent Kategorie Seite 

Fachmann für Winkel Geringere/5 120 
Geographisches 

Naturtalent 
Geringere/5 120 

Innere Reserve (G) Geringere/5 121 Innere Uhr Geringere/3 121 

Macht (G) Geringere/5 121 Packspezialist Geringere/3 122 

Schnelles Anziehen Geringere/3 123 Sprachgewandt Geringere/5 123 

Talentiert (G) Geringere/5 123 Waffenfachmann Geringere/3 124 

      

Akrobat Niedere/7 116 Arkane Entdeckung (N) Niedere/6 116 

Assassinen-Ausbildung Niedere/8 116 
Ausbildung im 

waffenlosen Kampf (N) 
Niedere/10 117 

Elfische Ausbildung Niedere/7 117 Entwaffnen Niedere/10 120 

Geborener 

Bogenschütze 
Niedere/8 120 Geborener Reiter Niedere/7 120 

Gymnastik-Training Niedere/7 121 
Im Untergrund 
aufgewachsen 

Niedere/8 121 

Innere Reserve (N) Niedere/10 121 Kräuterkundiger Niedere/7 121 

Macht (Niedere) Niedere/10 121 
Meister aller Waffen 

(N) 
Niedere/10 122 

Meister handgeführter 

Waffen (N) 
Niedere/10 122 

Natürliche Leichtigkeit 

mit Rüstungen 
Niedere/10 122 

Regulär ausgebildeter 

Fußsoldat 
Niedere/10 122 Schildattacke Niedere/7 123 

Talentiert (N) Niedere/10 123 Waffenkontrolle Niedere/10 124 

      

Arkane Entdeckung (H) Höhere/11 116 
Ausbildung im 

waffenlosen Kampf (H) 
Höhere/15 117 

Blitzschlag Höhere/12 117 Innere Reserve (H) Höhere/15 121 

Macht (H) Höhere/20 121 
Meister aller Waffen 

(H) 
Höhere/20 122 

Meister handgeführter 

Waffen (H) 
Höhere/15 122 Naturfreund Höhere/12 122 
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Talentiert (H) Höhere/20 123 Taschenspielertricks  Höhere/13 123 

Todsicheres Training Höhere/15 124 

Volksspezifische 
Ausbildung 

(Grundkenntnisse)  

Höhere/15 124 

      

Ausbildung im 

waffenlosen Kampf (Ü) 
Über/30 117 

Außergewöhnliche 

Kampffertigkeit  
Über/30 117 

Außergewöhnlicher 

Krieger  
Über/35 117 

Geborener 

Waffenmeister 
Über/30 120 

Innere Reserve (Ü) Über/20 121 Macht (Ü) Über/30 121 

Meister aller Waffen 

(Ü) 
Über/30 122 Präzision  Über/20 122 

Talentiert (Ü) Über/30 123 
Volksspezifische 

Ausbildung (Experte) 
Über/25 124 
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Körperliche Talente 

Talent Kategorie Seite Talent Kategorie Seite 

Beeindruckende 

Geschwindigkeit 
Geringere/5 125 Beidhändigkeit (G) Geringere/5 125 

Durchdringender Blick Geringere/5 126 Enorme Sprungkraft Geringere/4 126 

Geruchlos Geringere/5 127 
Hohe Schmerzgrenze 

(G) 
Geringere/5 128 

Infravision Geringere/5 129 Kälte widerstehen (G) Geringere/5 129 

Leichter Schlaf Geringere/5 130 Musikalisches Gehör Geringere/5 130 

Resistenz gegen Hitze 

(G) 
Geringere/5 131 Schnelle Erholung Geringere/3 132 

Starke Lungen Geringere/5 132 Starker Arm Geringere/5 133 

Zwergenwuchs (G) Geringere/5 134    

      

Auge des Tigers Niedere/7 125 
Ausgezeichnetes 
Gehör 

Niedere/7 125 

Beeindruckende 
Konstitution 

Niedere/8 125 Beidhändigkeit (N) Niedere/10 125 

Drahtig (N) Niedere/10 126 Eiserner Griff Niedere/8 126 

Geschickte Finger Niedere/10 127 Giftbeutel Niedere/10 127 

Goldene Kehle Niedere/8 127 Guter Geruchssinn Niedere/10 127 

Hohe Schmerzgrenze 

(N) 
Niedere/10 128 Innerer Kompass  Niedere/7 129 

Kälte widerstehen (N) Niedere/10 129 Kampfreflexe Niedere/10 129 

Kampfschrei Niedere/7 129 
Meister im 

Schildkampf 
Niedere/10 130 

Nachhallende Kraft Niedere/7 130 Nachtsicht Niedere/7 131 

Peripheres Sehen Niedere/7 131 Regeneration (N) Niedere/8  

Resistenz gegen Hitze 

(N) 
Niedere/10 131 Riesenwuchs (N) Niedere/10 132 

Schlangenmensch  Niedere/10 132 Sopranstimme Niedere/7 132 

Übernatürliches 

Durchhaltevermögen 
Niedere/10 133 Unauffällig Niedere/8 133 

Unterbewusste 

Vorbereitung 
Niedere/6 133 

Widerstandsfähige 

Haut (N, Wolf) 
Niedere/10 133 
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Zielsicher Niedere/7 133 
Zusätzliche Gliedmaße 
(+1) 

Niedere/10 134 

Zwergenwuchs (N) Niedere/10 134  Niedere  

      

Adrenalinüberschuß Höhere/15 125 Drahtig (H) Höhere/15 126 

Geschmeidige 

Handgelenke 
Höhere/15 127 Gleiten Höhere/15 127 

Hammerfaust Höhere/15 128 Hohe Dichte (H) Höhere/15 128 

Hohe Schmerzgrenze 

(H) 
Höhere/15 129 Kälte widerstehen (H) Höhere/15 129 

Leiser Gang Höhere/15 130 
Majestätisches 

Auftreten 
Höhere/18 130 

Natürliche Waffen Höhere/15 131 Regeneration (H) Höhere/15 131 

Resistenz gegen Hitze 

(H) 
Höhere/15 131 Riesenwuchs (H) Höhere/15 132 

Schmerz ignorieren  Höhere/12 132 Standfest Höhere/15 132 

Unverwüstlich Höhere/15 133 
Widerstandsfähige 

Haut (H, Tiger) 
Höhere/15 133 

Zusätzliche Gliedmaße 

(+2) 
Höhere/15 134 Zwergenwuchs (H) Höhere/15 134 

      

Drahtig (Ü) Über/20 126 Fliegen  Über/25 126 

Hohe Dichte (Ü) Über/25 129 
Hohe Schmerzgrenze 

(Ü) 
Über/20 129 

Kälte widerstehen (Ü) Über/20 129 Regeneration (Ü) Über/25 131 

Resistenz gegen Hitze 
(Ü) 

Über/20 131 Riesenwuchs (Ü) Über/25 132 

Widerstandsfähige 
Haut (Ü, Insekt) 

Über/30 133 
Zusätzliche Gliedmaße 
(+3) 

Über/20 134 
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Mystische Talente 

Talent Kategorie Seite Talent Kategorie Seite 

Aura (G) Geringere/5 135 Unnatürliches Altern Geringere/5 138 

Wissen um Runen Geringere/5 139    

      

Adlerblick Niedere/7 134 Aggression Niedere/7 134 

Äthersicht Niedere/10 134 Aura (N) Niedere/10 135 

Geborener Zauberer Niedere/7 135 
Gespür für das 
Schicksal 

Niedere/7 136 

Mana Lesen Niedere/7 136 Mana Spüren Niedere/6 136 

Sachkunde der Magie Niedere/7 136 Transzendenz Niedere/10 137 

Unauffindbar Niedere/6 138 
Unterbewusste 

Disziplin 
Niedere/7 138 

Verbesserte Reichweite 

(N) 
Niedere/10 138 

Verbesserter Effekt 

(Radius) 
Niedere/10 139 

Verbesserter Effekt 

(Ziele) 
Niedere/10 139 Verzauberungen heilen Niedere/10 139 

Visionen Niedere/10 139    

      

Aura (H) Höhere/15 135 
Erzmagische 

Fähigkeiten (H) 
Höhere/20 135 

Geborener Magier Höhere/18 135 Gefahreninstinkt Höhere/15 136 

Magieresistenz Höhere/15 136 Sprachgewalt Höhere/15 137 

Übernatürliche 

Verbindung 
Höhere/15 138 

Verbesserte 

Reichweite (H) 
Höhere/15 138 

Verbesserte 
Wirkungsdauer 

Höhere/18 139 Widerstandskraft Höhere/15 139 

      

Aura (Ü) Über/20 135 
Außergewöhnliche 

magische Begabung 
Über/30 135 

Ermagische Fähigkeiten 

(Ü) 
Über/30 135 Magische Neigung  Über/20 136 

Sphärenreise Über/40 137    
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Geistige Talente 

Talent Kategorie Seite Talent Kategorie Seite 

Meister des Taktierens Geringere/3 142 Schneller Rechner Geringere/3 142 

Schnell-Lese-Technik Geringere/6 143 Tierempathie Geringere/5 144 

      

Aggressives Vorurteil Niedere/10 140 Empathie Niedere/8 140 

Geistige Verbindung Niedere/7 141 Geist über Materie Niedere/10 141 

Gute 
Schlachtwahrnehmung 

Niedere/7 141 Innere Ruhe Niedere/7 142 

Inneres Gleichgewicht Niedere/10 142 Schlachtreflexe Niedere/7 142 

Photographisches 

Gedächtnis 
Niedere/8 142 Stabilitätssinn Niedere/10 143 

Starker Wille Niedere/8 143 Überlebensinstinkt Niedere/7 144 

Ungläubiger Niedere/10 144    

      

Eiserner Wille Höhere/15 140 
Instinktive 
Verteidigung 

Höhere/15 142 

Telekinese Höhere/18 143    

      

Gedankenkontrolle Über/25 140 Geistige Suche Über/25 141 

Telepathie Über/25 143    
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Besondere Talente 

Talent Kategorie Seite Talent Kategorie Seite 

Aufspüren Geringere/5 145 Enormer Zufall (G) Geringere/5 146 

Magischer Schild (G) Geringere/5 149 Mentor Geringere/5 150 

      

Attributsbonus (N) Niedere/10 144 
Attribut 

weiterentwickeln  
Niedere/10 145 

Beeindruckender 

Springer 
Niedere/10 145 Beistand (N) Niedere/10 145 

Enormer Zufall (N) Niedere/10 146 Glückspilz (N) Niedere/10 148 

Magischer Schild (N) Niedere/10 149 
Meisterkämpfer zum 

Freund 
Niedere/10 150 

Sonar Niedere/10 151 Ultraschallgehör Niedere/8 153 

      

Attributsbonus (H) Höhere/20 144 Beistand (H) Höhere/20 145 

Besonderer Vertrauter Höhere/18 146 Dunkelheit Höhere/13 146 

Elastisch Höhere/12 146 Enormer Zufall (H) Höhere/15 147 

Falkenaugen Höhere/15 147 Festhalten (H) Höhere/15 148 

Glückspilz (H) Höhere/15 148 Herbeirufen Höhere/15 148 

Lebensziel Höhere/15 149 Magie Absorbieren (H) Höhere/20 149 

Magischer Schild (H) Höhere/18 149 Mikroskopisches Sehen Höhere/13 150 

Natürlicher Fernangriff 

(H) 
Höhere/15 150 

Übernatürliches 

Lebenserhaltungssyste

m (H) 

Höhere/18 152 

Umwelt verändern (H) Höhere/18 153    

      

Attribute Entziehen Über/30 144 Attributsbonus (Ü) Über/30 144 

Beistand (Ü) Über/30 145 
Bringer des 

Verderbens 
Über/20 146 
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Enormer Zufall (Ü) Über/20 147 Entmaterialisieren Über/30 147 

Eruption Über/25 147 Festhalten (Ü) Über/25 148 

Gestaltwandler Über/25 148 Glückspilz (Ü) Über/20 148 

Haftend Über/25 148 Magie Absorbieren (Ü) Über/35 149 

Magischer Schild (Ü) Über/30 149 
Natürlicher Fernangriff 

(Ü) 
Über/30 150 

Röntgenblick Über/25 151 Segen des Kriegsgottes Über/50 151 

Teleportation Über/30 151 Tunnelbau Über/25 152 

Übernatürliches 

Lebenserhaltungssyste

m (Ü) 

Über/40 152 

Übernatürliches 

Lebenserhaltungssyste

m (Grundversorgung) 

Über/30 152 

Umwelt verändern (Ü) Über/30 153 Unsichtbarkeit Über/30 153 

Verdopplung Über/30 153    

 


