INDARA EVETHE SPIELER:
Volk:  Mensch (Iares) Ausbildungspunkte: 76
Beruf: Magier Alter: 17
Grofle: 1,75m Gewicht: 52kg
Attribut Temp (Pot) Grund-bonus Volksbonus Attributsbonus
Geschicklichkeit 65 (91) +0 +0 +0 TP (max): 29
Konstitution 70 (84) +1 +0 +1 Status (inkl. Wunden):
Gedichtnis 75 (91) +2 +0 +2
Logik 92 (99) +6 +0 +6 5 " o p”
Selbstdisziplin 80 (92) +3 +2 +5 b 7 o 15 22 o 29
Empathie 92 (99) +6 +0 +6
Intuition 31 (59) +0 +0 +0 Erholung: 1 TP alle 3 Stunden bei Aktivitit, 1 TP pro Stunde
Charisma 60 (89) 40 +0 40 Rube und 3 TP je 3 Stunden Rube.
Reaktion 70 (90) +1 +0 +1 I\é\tpt (max): 23
atus:
Starke 21 (55) -2 +2 +0
SPP.{UCHLISTEN . RANGE BONUS 0 T 0 Y
Meisterschaft des Geistes 4 14 b 6 bis 12 bis 17 bis 23
Meisterschaft der Schilde 4 14
Wege der Unsichtbarkeit 4 14 Erholung: 1 MP alle 3 Stunden bei Aktivitit, 3 MP pro
Stunde R
Kleine Illusionen 4 19 funde Rast
Gesetz der Erde 3 23
Gesetz des Feuers 3 24 I}glc:(f:enswbonus: +g
Gesetz des Eises 3 23 ABM: 45
Gesetz des Lichtes 3 24 Fernkampf-Abzug *: 15
Bewegungsweite: 14 m/Runde
FERTIGKEITEN RANGE | BONUS WW Essenz: +18
Schwi 1 5 WW Leitmagie: +0
cwimmen h WW Mentalismus: +0
Klettern 1 +6 WW Gift: +3
Uberreden 1 +11 WW Krankheit: +3
Gemeinsprache schreiben 8 +40 Furcht: +15
Gemeinsprache reden 8 +40
Hochsprache (Imperial) schreiben 3 +25 éUdS RIJSTUN G:
tu
Hochsprache (Imperial) reden 3 +25 Heaa:;i;g:g
Elfisch reden 2 +22 Geldbeutel aus Ketten
Schleichen 1 +10 Leinenkleid (blau mit Zier)
Verstecken 1 110 Utensilientasche mit Trank
- Bettrolle
Magischen Gegenstand benutzen 1 +26 Decke
Magie verbergen 2 +29 Stiefel
Magie wahrnehmen 1 +26 Dolch
Ru’nen lesen 1 +26 4 Trionthaler
Reiten: Pferd 1 +17 17 Kupferlinge und
Aufmerksamkeit 2 +7 2 Muena
Geschichte 1 +21 _
Regionales Wissen: Trion 3 +27 ANGRIFFE RANGE BONUS
Volkskunde: Trione 4 +30 Kurzbogen 1 5
Artefaktkunde 1 +30 Dolch ! 10
Spruchkunde 1 +30
Giftkunde 1 +15
Kriuterkunde 1 +15

*: bereits bei den Angriffen einberechnet




