TABELLE: CHARAKTERREFERENZ KAMPFHANDBUCH

Beruf Stufe RK TP | MP 1. 2. | ABM |Schlésser/ | Klettern/ | Auf- |Beobacht. | Ringein | Hinter- | Schlei- | Mag. | Ringein | Wissen/
(DB) OB OB Fallen | Schwimm. [ merks. Spruch- | halt chen/ Geg./ | Sprachen| Hand-
listen | (Riinge) | Verstecken | Runen werk }
Barbar 1 1(30s) | 59 55nk | 45fk 0 -30 25 2 5 0 5(1) 15 -30 32 10(2)
5 1(30s) | 119 | 9 |[105nk | 93fk 0 19 39 14 29 0 29(4) 54 -21 33 39(4)
10 | 1(35s) | 155 | 15 |132nk| 122fk | O 33 59 18 54 0 44(7) 78 14 34 64(6)
15 | 1(35s) | 182 | 15 |145nk| 135tk | O 43 69 22 65 0 62(11) 109 14 35 64(11)
20 | 1(40s) | 198 | 21 |160nk | 140tk [ O 59 85 25 74 0 74(15) 118 19 36 64(16)
Haudegen | 1 | 7(30s) | 41 | 0 | Sonk | 45fk | -10 15 35 7 15 0 2502) 25 30 | 32 | 150
5 | 13(30s) | 86 | 15 | 790k | 64fk | -10 49 69 20 39 1 59(7) 64 14 34 | 494)
10 | 1(50v) | 114 | 21 | 104nk | 89% | 0 60 84 25 54 2| 89(15) 86 19 35 | 699)
15 1(60v) | 136 | 27 | 114nk | 104fk 0 84 112 30 70 3 107(22) 106 24 37 69(14)
20 1(70v) | 148 | 33 | 119nk | 119fk 0 101 124 35 79 4 119(30) 116 34 38 69(19)
Kriegs- 1 1(25v) | 51 25wk | 25wk | 0 -30 15 11 15 0 10(1) 15 -30 32 10(2)
ménch 5 1(74v) [104| 9 | 70wk | 70wk | O 14 34 22 29 0 29(3) 44 -21 34 34(4)
10 | 1(104v) | 140 [ 15 | 98wk | 98wk | O 24 39 25 39 1 49(7) 64 14 36 49(6)
15 | 1119v) | 158 | 15 | 122wk | 122wk| © 34 49 27 44 1 64(10) 79 14 38 | 64(8)
20 | 1(124v) | 168 | 21 |129wk|129wk| O 39 59 30 54 2 73(13) 94 19 40 64(13)
Kund- 1 | 730s) | 41 | 0 | s0onk | 45/ | -10 15 35 8 20 0 25(2) 35 30 | 32 | 150
schafter 5 | 13G30s) | 86 | 15 | 79nk | 64fk | -10 49 69 2 49 1 59(7) 74 14 34 | 494
10 | 13(30s) | 114 | 21 |104nk| 89tk | -10 60 84 28 74 2 89(15) 96 19 35 69(9)
15 | 13(30s) | 136 | 27 |114nk| 104tk | -10 84 112 34 80 3 107(22) 116 24 37 69(14)
20 | 13(30s) | 148 | 33 | 119nk| 119k | -10 101 124 39 89 4 119(30) 126 34 38 69(19)
F — Die erste Zahl ist der Fertigkeitsbonus fiir jede Handwerks-/Wissensfertigkeit, die zweite gibt die Menge an Handwerks-/Wissensfertigkeiten an.
Abkiirzungen: Wenn nicht anders angegeben, sind die Zahlen Fertigkeitsboni. DB-Abkiirzungen: s = inklusive Schild-Bonus; v = beinhaltet Fokus: Verteidigung * =
dieser Wert ist hiufig durch Boni aus Spriichen verbessert. OB-Abkiirzungen: nk = Nahkampfangriff (mit einer Waffe); fk = Fernkampfangriff; gs = Gezielter Spruchan-
griff, wk = waffenloser Kampf
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