
Erfahrungspunkte: Stufe: Name des Charakters: _____________________________________________

Spieler: ______________________________________________________________

Kampagne (SL): ______________________________________________________

T-6.1  Charakterbogen: 
 Grundlagen

Volk: _____________________________________

Beruf: ____________________________________

Ausbildungspakete: _________________________

__________________________________________

Magiebereich: _____________________________

Rüstungsklasse: ____________________________

Belastungsmalus: ___________________________

Grundbewegungsweite: ______________________

Abzug auf Bewegungsmanöver: _______________

Fernkampfabzug: ___________________________

Reaktionsbonus (3 x Re): ____________________

Reaktionsabzug wg. Rüstung: _________________

Schildbonus: _______________________________

Magie (Sprüche, Gegenstände usw.): ___________

Speziell: __________________________________

Gesamter normaler DB: _____________________

Widerstandswürfe
 Volks- Attributs- Gesamt-
Typ bonus bonus bonus

Leitmagie ______ ____(3 x In) ______

Essenz ______ ____(3 x Em) ______

Mentalismus ______ ____(3 x Ch) ______

Gift/Krankheit ______ ____(3 x Ko) ______

Furcht ______ ____(3 x SD) ______

___________ ______ ____(          ) ______

___________ ______ ____(          ) ______

___________ ______ ____(          ) ______

___________ ______ ____(          ) ______

Feste Volkseigenschaften
Seelenstärke: _____ Runden

Genesungsmodifi kator: x_____

Progression Körperentwicklung: ______________

________________________________________

Progression Magiepunkte ___________________

________________________________________

Charaktereigenschaften
Aussehen: _______________________________

Verhalten: _______________________________

Scheinbares Alter: ____ Tatsächliches Alter: ____

Geschlecht: _________ Taint: _______________

Größe: _____________ Gewicht: _____________

Haarfarbe: __________ Augenfarbe: __________

Persönlichkeit: ____________________________

Motivation: ______________________________

Gesinnung: ______________________________

Hintergrundinformationen
Nationalität: _____________________________

Heimatstadt: _____________________________

Gott: ___________________________________

Herr/Herrscher: __________________________

Eltern: __________________________________

Geschwister: _____________________________

Kinder: _________________________________

Anderes: ________________________________

________________________________________

________________________________________

________________________________________

Attribut Temp Pot
Grund-
bonus

Volks-
bonus

Besonderer
bonus

Attributs-
bonus

Geschicklichkeit ___ ___ ___ ___ ___

Konstitution ___ ___ ___ ___ ___

Gedächtnis ___ ___ ___ ___ ___

Logik ___ ___ ___ ___ ___

Selbstdisziplin ___ ___ ___ ___ ___

Empathie ___ ___ ___ ___ ___

Intuition ___ ___ ___ ___ ___

Charisma ___ ___ ___ ___ ___

Reaktion ___ ___ ___ ___ ___

Stärke ___ ___ ___ ___ ___

Häufig eingesetzte Fertigkeiten
Fertigkeit Ränge Bonus

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

Fertigkeit Ränge Bonus

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

_______________ ______ _____

Häufig eingesetzte Angriffe
Angriff e / Waff e Ränge Bonus Patzer Reichweitenmodifi katoren

_________________ _____ _____ _____ _________________________

_________________ _____ _____ _____ _________________________

_________________ _____ _____ _____ _________________________

_________________ _____ _____ _____ _________________________

_________________ _____ _____ _____ _________________________

_________________ _____ _____ _____ _________________________

Häufig eingesetzte Ausrüstung
Gegenstand Trageort Gewicht Beschreibung
__________________ ________ ________ _____________________________

__________________ ________ ________ _____________________________

__________________ ________ ________ _____________________________

__________________ ________ ________ _____________________________

__________________ ________ ________ _____________________________

__________________ ________ ________ _____________________________

Treff erpunkte (max.):___

Erholung:
1 pro 3 Stunden (aktiv)
__________ (Ko-Bonus / 2)

pro Stunde (ruhend)
_________ (Ko-Bonus x 2)

pro 3 Stunden Schlaf

Allgemeine 
Informationen

Magiepunkte (max.):___

Erholung:
1 pro 3 Stunden (aktiv)
___ (Bereichsattributsbonus / 2)

pro Stunde (ruhend)
___(maximale MP / 2)

pro 3 Stunden Schlaf

Rune

Rune

Zu nicht-kommerzieller, privater Nutzung ist das Kopieren erlaubt. © 2007 13Mann Verlag, Düsseldorf. Alle Rechte vorbehalten.



T-6.4  Charakterbogen: 
 Geld & Ausrüstung

Charakter:

Spieler: __________________________________________________
Stufe: ____________________________________________________

Münzen und andere Reichtümer
Mithril: _____________________ Bronze: _________________
Platinum: ____________________ Kupfer: _________________
Gold: _______________________ Zinn: ___________________
Silber: ______________________ Eisen: __________________
Edelsteine: ___________________ Schmuck: _______________
____________________________  _ ______________________
____________________________  _ ______________________
____________________________  _ ______________________

Ausrüstung
Gegenstand (Beschreibung) Trageort Gewicht
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________
___________________________ __________ _________

Gesamtes Gewicht __________ _________

Magische Gegenstände
Bonus Gegenstände Bonus
______________________________________ ________
______________________________________ ________
______________________________________ ________
______________________________________ ________
______________________________________ ________
______________________________________ ________
______________________________________ ________

Tränke/Runen (Sprüche)  Tränke/Runen (Sprüche)
________________________ _______________________
________________________ _______________________
________________________ _______________________
________________________ _______________________
________________________ _______________________
________________________ _______________________
________________________ _______________________

Zauberstäbe, Stäbe und Ruten Ladungen
______________________________________ ________
______________________________________ ________
______________________________________ ________
______________________________________ ________
______________________________________ ________
______________________________________ ________
______________________________________ ________

Konstante Gegenstände  Eingearbeiteter Spruch
________________________ _______________________
________________________ _______________________
________________________ _______________________
________________________ _______________________
________________________ _______________________
________________________ _______________________
________________________ _______________________

Zauberstäbe, Stäbe und Ruten Ladungen
______________________________________ ________
______________________________________ ________
______________________________________ ________
______________________________________ ________
______________________________________ ________
______________________________________ ________
______________________________________ ________

Bild des Charakters

Kleidungsgröße: ________________________________________
Hutgröße:: __________________________________________________

Schuh-/Handschuhgröße: _____________________________________

Zu nicht-kommerzieller, privater Nutzung ist das Kopieren erlaubt. © 2007 13Mann Verlag, Düsseldorf. Alle Rechte vorbehalten.
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