CHARAKTERBOGEN:
GRUNDLAGEN

T-6.1

ERFAHRUNGSPUNKTE: STUFE:

NAME DES CHARAKTERS:
SPIELER:
KAMPAGNE (SL):

d N\

(X0 cfq

Volk:
Beruf:
Ausbildungspakete:

Grund- Volks- Besonderer Attributs-
bonus bonus bonus bonus

Attribut Pot

Geschicklichkeit

Temp

Konstitution
Gedichtnis
Logik

Magiebereich: RUNE

Ristungsklasse:

Belastungsmalus:

Grundbewegungsweite: Selbstdisziplin

Abzug auf Bewegungsmandéver: Empathie

Fernkampfabzug:

Intuition

RUNE

Reaktionsbonus (3 x Re):
Reaktionsabzug wg. Rustung:
Schildbonus:

Magie (Spriiche, Gegenstinde usw.):

Charisma

Reaktion

Stirke

Hooooooods

Speziell:

HAUFIG EINGESETZTE FERTIGKEITEN

Gesamter normaler DB: Riinge Bonus Fertigkeit

Fertigkeit Bonus

Ringe

WIDERSTANDSWURFE
Volks-  Attributs-

bonus  bonus

_ (3xIn)
Essenz _ (3xEm)
Mentalismus _ (3xCh)
Gift/Krankheit _ (3xKo)
Furcht

Gesamt-
bonus

Typ

Leitmagie

FESTE VOLKSEIGENSCHAFTEN
Runden
Genesungsmodifikator: x

Seelenstirke:

HAUFIG EINGESETZTE ANGRIFFE

Progression Korperentwicklung:
¢ P 8 Angriffe / Waffe Ringe Bonus  Patzer Reichweitenmodifikatoren

Progression Magiepunkte

CHARAKTEREIGENSCHAFTEN
Aussehen:
Verhalten:
Scheinbares Alter:____ Tatsichliches Alter: ____
Geschlecht: Taint:
Grofle: Gewicht:
Haarfarbe: Augenfarbe:
Personlichkeit:

HAUFIG EINGESETZTE AUSRUSTUNG
Trageort  Gewicht

Gegenstand Beschreibung

Motivation:

Gesinnung:

HINTERGRUNDINFORMATIONEN
Nationalitit:
Heimatstadt:
Gott:
Herr/Herrscher:
Eltern:
Geschwister:

ALLGEMEINE
INFORMATIONEN

Trefferpunkte (max.):___ Magiepunkte (max.):___

Kinder:
Anderes:

Erholung:
1 pro 3 Stunden (aktiv)
(Ko-Bonus / 2)
pro Stunde (ruhend)
(Ko-Bonus x 2)
pro 3 Stunden Schlaf

Erholung:
1 pro 3 Stunden (aktiv)
__ (Bereichsattributsbonus / 2)
pro Stunde (ruhend)
_ (maximale MP/2)
pro 3 Stunden Schlaf

Zu nicht-kommerzieller, privater Nutzung ist das Kopieren erlaubt. © 2007 13Mann Verlag, Disseldorf. Alle Rechte vorbehalten.




164 CHARAKTERBOGEN:

GELD & AUSRUSTUNG

s ROLEMASTERS

CHARAKTER: MUNZEN UND ANDERE REICHTUMER
Mithril: Bronze:
SPIELER: Platinum: Kupfer:
STUFE: Gold: Zinn:
AUSRUSTUNG Silber: Eisen:
Gegenstand (Beschreibung) Trageort Gewicht Edelsteine: Schmuck:

MAGISCHE GEGENSTANDE

Bonus Gegenstinde Bonus
Trinke/Runen (Spriiche) Trinke/Runen (Spriiche)
Zauberstibe, Stibe und Ruten Ladungen
Konstante Gegenstinde Eingearbeiteter Spruch
Zauberstibe, Stibe und Ruten Ladungen
» BILD DES CHARAKTERS ’.%
N
Kleidungsgrofe:
Gesamtes Gewicht Hutgrofe::

Schuh-/Handschuhgrofie:

Zu nicht-kommerzieller, privater Nutzung ist das Kopieren erlaubt. © 2007 13Mann Verlag, Dissseldorf. Alle Rechte vorbehalten.
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