Rolemaster Zauberbuch

Das Zauberbuch ist die ultimative Ressource fiir die
grofien Bereich der Magie: Die gottliche Magie
(Leitmagie), die unbeherrschbare Magie (Essenz) und
die Macht des Geistes (Mentalismus). Neben neuen
Berufen sind optionale Regeln in dem Standardwerk,
sowie Umrechnungshilfen fir alle gdngigen Systeme
wie D20 oder DSA. Die Regeln sind tiberarbeitet und
erganzt.

272 Seiten, Fadenbindung mit Lesezeichen.
Grafisch komplett iberarbeitet.
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Cover) und Jason Engle.
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Das Zauberbuch ist mit Gber 2000 Zauberspriichen, wundervollen lllustrationen, liebevollen Texten und der

Uberragenden Qualitadt in der Produktion, angefangen bei Lesezeichen, Fadenbindung und vollfarbiger Prasentation,

ein echtes Highlight 2007 und bildet den krénenden Abschluss eines grolRen Rolemaster-Jahres. Auf 272 Seiten finden

sich neue Berufe und optionale Regeln zu den Wundern der Magie. Die drei urspriinglichen Zauberbticher (Essenz,

Mentalismus und Leitmagie) sind endlich in einem grofRen Zauberbuch zusammengefasst. Die Regeln wurden
Uberarbeitet und ergadnzt. Das Buch Gberzeugt durch seine groRen Moglichkeiten und seine fabelhafte Aufmachung,

die es zu einem Vergniigen macht, darin zu stobern.

Entfesseln Sie die Krafte der Magie, und spiiren Sie den Zauber.

Das Produkt wird breit in gdngigen Medien beworben und vorgestellt. Weitere Produkte fiir Rolemaster sind fiir 2008

geplant. Auf der Internetseite www.sonnenfeste.de finden Sie mehr Informationen zu Rolemaster und den

Rolemaster-Produkten.
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